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La preocupacion por los efectos del cambio clineasigue en ascenso y es motivo de
discusion en diversos foros, tanto a nivel locakional como internacional, ya que es
evidente que los impactos de este fendmeno glebalamifiestan de manera recurrente.
Se predice que en los organismos se afectara flentaimente aspectos de su biologia
tales como su distribucion, fenologia y fisiolodia.solucién es compleja y con un alto
costo econdémico, social y politico porque, aunaneclo, existe evidencia del fenbmeno,
el como, cuando, donde y qué se sucedera sigudosiem enigma. La solucion se
encuentra en el uso de herramientas de modeladlieando para ellos tecnologias
sofisticadas que permiten predecir y respondertas @éaquietudes para obtener los
beneficios derivados de la informacion. Por ellg, la planificaciéon econdémica y
estratégica de las empresas, es importante eldsvasilas variables ambientales, que
comunmente no son tomadas en consideracién parsebdocimiento de las mismas,
pero que si podria verse afectado en dicha planifa.

El Modelo de Pantanos para el Efecto en el NiveMir (SLAMM con sus siglas en
inglés) simula los procesos dominantes involucrago$a conversion de humedales y
costas, asi como las modificaciones en el largooptausados por los incrementos en el
nivel del mar. La distribucién de mapas de humedat predichas bajo condiciones
de un acelerado incremento en el nivel del masyédsultados son resumidos en forma
gréfica y tabular.

Este manual es una traduccibn de Manomet CenterClamservation Sciences
(Manomet) y es considerada como una herramientapaigs la conservacion de las
aves playeras y sus habitats en todo el continente.

Si requiere de mayor informacion sobre SLAMM 6 faoor visite la siguiente pagina:
http://www.slammview.org/
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El SLAMM 6 representa un significativo paso adedantlacionado con los
modelos de interface geogréfica. Varios aspecteshqun estado escondidos dentro de
los coédigos de fuente que han sido movidos adetisnigo de la interface del usuarios
permitiendo una flexibilidad adicional cuando sermpel modelo. La interface también
incrementd en complejidad.

Este documento tiene la intencidén de ayudar a rmanadgisuario con la interface
del SLAMM 6. Conforme la interface de SLAMM maduraste documento
indudablemente cambiar de igual manera.

Por favor utilice el SLAMM-Forum para preguntar sola interface SLAMM
asi como otras preguntas técnicas sobre el Moded$1. Esto producira una base de
conocimientos para los usuarios del modelo. Adamimente, las preguntas mas

frecuentes en este sitio serdn eventualmente dadwen este documento.
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Figure 1: SLANMM & apaning scraan.

Después de abrir el SLAMM 6 el usuario es presentaxh varias opciones (Figura
1)
Simulacion de carga (Load simulation)- Carga el proyecto existente de
SLAMM 6



Simulacion de salvar (Save Simulation)-Guarda proyectos actuales de
SLAMM 6 en un formato binario o formato de text@(ynas abajo)

Salvar como (Save As)Se utiliza para salvar los proyectos bajo difeent

nombres o tipos de archivos

Simulacion Nueva (New Simulation)dnicia un nuevo proyecto de SLAMM 6.

Asegurese de poner la estructura del archivilerSetup antes dé&xecuting.

El archivo SLAMM 6 es un archivo binario que congetodos los parametros del
sitio, nombres de archivos y directorios, selecaércolores, sitios para ubicacién del
inputy output,seleccion de colores y opciones de ejecucion.téas palabras todos los
datos del proyecto se salva aqui con la excep@dasdmapas de rastreos.

El proyecto también puede ser salvado en un archovo formato de texto.
Seleccion Guardar como (Save-As) y después canildipoede archivo a **.txt**,
Cada linea del texto guardado como archivo de testd nombrada para clarificar el
formato del archivo. Una especificacion técnica plata para este tipo de archivo no
estara disponible en este momento pero las pregahtaspecto pueden ser resueltas al
examinar el fuente abierta de cédigo o preguntaetien SLAMM foro.

Otro aspecto adicional disponible dentro del esthi@ con formato de texto es
gue te permite tener urmmodelo-batch para correrlo. Correr la simulacién
automaticamente y después terminar la aplicaciéal éérmino de la dltima linea del
archivo de texto debe de ser cambiada para Ejedotaediatamente“Execute
Immediately: True’ Si el archivo del texto es circulado al SLAMM @au ejecucion
como un parametro, el modelo lo ejecutara y terréina

Debido a la capacidad de batch-mode, la sensitividderna y la incertidumbre en
los software que pueden ser utilizados para el jpadel modelo SLAMM para
modificar el texto varias veces y corriendo mudigpinteracciones. Si, cuando se carga
el archivo de texto, SLAMM encuentra una lineaafaé o algo fuera de lugar se
producira un mensaje de error describiendo exacteEnmial es el problema y en qué
linea del archivo de texto ocurri6.

El mend de archivo presenta al usuario con lasoopsi anotadas mas arriba, asi
como una lista de los archivos abiertos recientéende proyectos de SLAMM 6 y la
opcion de importar proyectos de SLAMM. Los proysc& AMM deben de ser fluidos
dentro del modelo cuando uno de los archivos cendiios es seleccionado de la

interface.



El menl de ayuda provee de acceso a este archividsees Manualademas del
“About” de la ventana del SLAMM. La ventana de “abade SLAMM se muestra para
que el nimero del modelo se construya y tambiéwegrade otras opciones para
vincularlo a otras formas de cdédigos e informacs@bre la licencia del SLAMM.
SLAMM es un programa abierto y tiene su licencigobel Common Public License
(PCL).
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Figure 2: Expandad apaning scraan
Figura 2.- Vista de pantalla completa

Cuando un proyecto es cargado, el usuario es peekeoon varias nuevas opciones

(figura 2):

Ejecutar (Alt-E)- Corre el modelo en el modo dewepy el nodo de no depurar.

Le lleva a la pantalla dgimulation Execution.

File Setup (Alt-S)- Especifica la ubicacion delhavo y el manejo de las opciones

de manejo. Lo lleva a la pantalla lEiée Setup.

Site parameters — Datos especificos, porcentajedidédn, etc. para cada sitio y

subsitio. Lo lleva a la pantalla &te Parameter.

Set Map Attributes (Alt-M). Instala los mapas delaitos y también examina las

condiciones iniciales de los mapas. Los mapassierloyectos son cargados antes
del inicio de esta pantalla. Aportes, de subsitsigps de salida, y flujo de agua

dulce pueden ser vertidos en esta pantalla. La kela pantalla dilap attributes.



Lectura de datos del SLAMM 5- Carga la estructwdas archivos del SLAMM 5
y los convierte al formato del SLAMM 6. Esto es taém accesible a través del
archivo de menu.

Para sitios con flujos especificos de aportes da aglce existe una opcién paran
correr losandlisis de salinidady calibrarlos Parametros de Flujos de Agua

Dulce.

Para iniciar un proyecto desde cero, haga clickNeeva simulacion (New
simulation). Los siguientes pasos son el colocar las capa®sledtos requeridos,
incluyendo los parametros de sitio y modificandonepa de atributos. Primero ubique

los datos de las capas con un click en el archevimidio (File Setup).

Configuracion de Archivos de SLAMM
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Esta ventana permite al usuario el agregar un ASQHstrear capas de SIG al
proyecto. Requerido para correr una simulacion.o$dds archivos rastreadores deben
de tener dimensiones idénticas, proyecciones \aalunes.

Archivo de elevaciones DEM- Vincula la capa DEM @6 al proyecto. Requerido

para correr una simulacién. Las unidades son naétrarriba del dato vertical

(usualmente NAVD88).



Categorias de SLAMM (NWI)- Vincula las categoriaslals humedales de las capas
del GIS al proyecto. Se requiere para correr laigioidon. Maneja nimeros enteros
correspondiendo con las categorias del SLAMM. \2ebDbcumentacién Técnica
para una lista completa.

Archivos de pendientes (SLOPE File)- Vincula lapasade pendientes del SIG al
proyecto. Es requerido para correr una simuladiés.unidades son en grados.
Archivos de terraplén (Dike File)- Vincula los taptenes/bordos de las capas de
GIS al proyecto. Las celdas marcadas con ceroemeri terraplén pero las celdas
con los valores numéricos enteros sobre el ceassme que estan protegidos por

los terraplenes o bordos.

Nota de una nueva caracteristica: las capas den@plenes pueden cambiar en el
afo. Para subir un nuevo archivo de terraplén dafimen particular en donde el
modelo produce un rendimiento, agregar otra capteraplén para el directorio del
proyecto con los cuatro digitos del afio seguidédsndmbre de la capa del terraplén.
(Por ejempldBase_dike.txt.Base_dike2025txandBase-dike2050tx1)

Archivo Pct. Impermeable- Vincula los porcentajese ths capas de GIS
impermeables al proyecto. Las unidades son numemteros de 0 al 100% de
impermeables.

Archivos de barrido de salidas de sitios- Opciobal.“archivo de barrido raster” es
una base de nuameros enteros en donde cada ceildieniéica de manera Unica al
ser de “entrada” o “salida” de un paquete de salo permite a una celda en un
poligono en particular (ciudad o limites de condagmr ejemplo) ser incluidos en
un grupo de mapas y tablas de salida. Celdas fleetas capas de niumeros deben
de ser identificadas con ceros. Los barridos mé#ipeben de ser especificados en
una entrada Unica usando secuencialmente niumeteso® (“1” para el primer
sitio, “2” para el segundo, etc.)

Archivo VDATUM- Vincula la representacion opcionaspacial de las VDATUM
de las correcciones al proyecto. El rastreo coatisonversiones de nuevos datos
verticales al nivel medio de las mareas como souneedos en el modelo. Si el

rastreo es especificado en base al sitio o sulstiOMTL minus NAVD88” en los



factores de correcciones no es utilizado (excepto la@s regiones de “no-data”
dentro del archivo de rastreo).

Archivos de subsistencia de levantamiento- Vinddlacespacial opcional con
variables de ingreso/subsistencia en la capa de d&Gproyecto. Permite el
movimiento del suelo para ser especificado en ddodedatos lo permitan en
unidades de cm/afio.

“Validacion de correcciones de archivos”-Verifica que los archivos estén en un
formato valido todas con las mismas dimensionescddios en debajo de cada uno de
los nombres de los archivos los valores NRows yIBlGE usuario sera notificado si la
dimensiones de las capas de SIG varia desde |lansiomes de DEM (el benchmark) o
si ocurren otros errores.

Nombre de archivo de salida baseEspecifica la ubicacion para salvar archivos de
salidas de CSV. Salidas de SIG se incluiran emelme del sitio o sub-sitio, afio, y la
extension del archivo ascli.

En cuanto al manejo de la memoria, es de uso ebgu®ga un rastreo solo a una
parte de las celdas para sitios El usuario teredn@abilidad de seleccionar cuales celdas
seran analizadas durante la simulacion. Cuandoekescsonado el seguimiento de
celdas, el presionar el boton de Contar (Coungleesl nimero de celdas que se le dara
seguimiento y el monto de memoria que dichas cettaseriran.

Seguimiento de todas las celdas (Track All Celdg)-seguimiento a todas las celdas

dentro de las capas de SIG.

No seguir la pagina en blanco (Do Not Track “BlanRa seguimiento a cada celda

excepto las celdas que tienen en blanco “blankVébgres de NWI.

No dar el seguimiento a las elevaciones altas yw adpierta (Do Not Track High

Elevations and Open Water)- Da seguimiento a cadidacexcepto aquellas con

aguas abiertas y aquellas que tienen 8 metros @relagvos al MTL).

El manejo de memoria del SLAMM ha mejorado en cuealikponibilidad de la
memoria ya no es mas requerida para ser contigsexr asada por el software. Esto
resultado en, por mucho, menos errores de “fuerandmoria”. Sin embargo, el
software permanece limitado por su manejo de 3@ €lei memoria lo que significa que

2GB es el limite practico para la utilizacién denmogias.
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Los parametros del sitio pueden ser aplicados @l twe los mapas de rastreo.
Alternativamente, sub-sitios poligonales puedencseados para areas dentro de las
areas de barrido que puedan tener pardmetros UBstms parametros incluyen:
Descripcién-Nombre del sitio o sub-sitio.
NWI datos fotogréficos- Afio en que la foto del Inventario Nacional de Hdales
fue tomada. Esto representa la fecha de inicio lpssemulacion.
Datos DEM —Afio del vuelo o reconocimiento para los datosleeagion
Direccion oceanica-Direccion del agua de la linea de playa. Direcesomultiples
pueden ser parametrizadas usando sub-sitios. Estmrainmente usado por el
modelo para obtener un buen indicativo en una ceitd@articular (por ejemplo,
“Esté la celda adyacente al océano abierto?, Ibdatarmina si alguna de las tierras

secas altas y ahora inundadas se convertirdn en@ebierto o humedal).



Tendencia histérica- La tasa histérica de los incrementos en el nietlndar en
mm/afio. Usado para estimar el hundimiento o levaietsto al menos que un
archivo de barrido sobre movimientos de tierraesgrecificado.

MTL menos NAVDS88 —La correccién de la elevacion basada en la del niedio
de marea. Se puede representar las variaciorestaleorreccion a lo largo del sitio
con sub-sitios. Esto no se usa si se especificd DATUM matriz Regular de
Celdas” en cuyo caso se hace esta correccion petdzelda.

GT Rango de Mareas Diurno Total-Equivalente a la diferencia entre la media de
pleamar mas alta (MHHW) y la media de bajamar nage (MLLW).

Elevacion Salina —La elevacién en la cual empieza el terreno sdos wumedales
de agua dulce. Frecuentemente se define come@Vaabn que es inundada por
agua salada menos que cada 30 dias.

Erosi6bn de Pantano/Ciénaga/Planicie formada por lanarea— Las tasas de
erosion horizontal para cada tipo de terreno.

Pantano Regularmente Inundado/Pantano Irregular Inindado/Adicion de la
Planicie formada por la marea de Agua Dulce Yalores de adicién vertical para
cada tipo de terreno. Esto puede ser invalidado ghomodelo de adicion
complementaria si se especifica.

Tasa de Sedimentacion de PlayaAdicion vertical para planicies formadas por la
marea y playas.

Frecuencia deinvasion por el agua marina— Alta frecuencia de tormentas. Cero
indica que no hay tormentas.

Use el Pre-procesador de Elevacion Encienda o apague el pre-procesador de
elevacion. EIl Pre-procesador de Elevacion se asa gatos de elevacion de baja
calidad y asigna elevaciones de humedales basadad #po de humedal, la

direccion hacia el mar, y el rango de mareas gaiti@

También se pueden especificar los Parametrasv@sion por el agua marirngara
afinar los efectos de las tormentas grandes enabasesitio 0 sub-sitio.

Ancho Maximo deinvasion por el agua marina(en metros) -Determina el ancho

horizontal que el modelo de proyeccién del efecéd wivel del mar en los

humedales/marismas (SLAMM) supone para una islaetzro banco de arena

sujeta a lanvasion por el agua marirem el evento de una tormenta grande.



La invasion por el agua marinaPlaya a Mar (metros)-- Qué cantidad de playa es
horizontalmente convertida a mar abierto en el ®vda una tormenta grande.

La invasion por el agua marinadel Terreno Seco a Playa --Cuanto migra la
interfaz terreno seco a playa en el eventmdasion por el agua marina

La invasion por el agua marinaEstuario a Playa -Cuanto mar abierto detras de
la isla barrera se convierte en playa en el evéaiovasion por el agua marina
Porcentaje de Pérdida de Pantano y Manglar Qué porcentaje de pantano y
manglar se pierde debido al transporte de aremh @vento dénvasion por el agua

marina

Pardmetros de Acumulacion. De acuerdo a lo especificado en la Documentacion
Técnica ahora se incorpora un modelo de acumuladi@mativo en el modelo, que
permite la retroalimentacion entre elevacion ddaétomo sustituto de la frecuencia de
inundacion), salinidad, y distancia al canal ydaat de acumulacion para una celda
especifica. Se pueden especificar modelos semarpd@m “pantano regularmente

"o

inundado,” “pantano irregularmente inundado,” “ptées formadas por la marea,” y
“planicies formadas por la marea con vegetacioRdra mas informacion sobre estos
modelos por favor ver la Documentacion Técnica. erAds, el usuario puede
beneficiarse trabajando con el archivo Excel “SLABIMccretion” que esta incluido
en la guia de instalacion del modelo. Se puedescéiar los siguientes parametros de
acumulacion opcionales para cada tipo de humedal:

Usar el Modelo (Booleano) define si se utiliza el modelo de acumulacion \@ea

0 si se utilizan tasas de acumulacion constantesuerdo a la clase de humedal.

Tasa de Acumulacién Maxima (mm/afo) - la tasa de acumulacion maxima que

pueda ser asignada por el modelo como funcién dielacion.

Tasa de Acumulacion Minima (mm/ afio){a tasa de acumulaciébn minima que se

pueda asignar.

Coeficientes de la Tasa de Acumulacion, a (cubicd),(al cuadrado), y c (lineal),

sin unidades. Definir la forma de la relacion entre acumulacyoelevacion.

Efecto de Distancia Maximo (metros).Mas all4 de esta distancia la proximidad al

canal no tiene ningun efecto adicional

Efecto de Distancia Minimo (sin unidades).Configurado para 1,0 si no se desea

la relacion entre la distancia y la acumulacion.



Méxima Turbidez de Salinidad (partes por mil) Nivel de salinidad intermedio en
el cual ocurre el maximo nivel de acumulacion

Zona Maxima de Turbidez (partes por mil) rango de salinidad sobre el cual hay
algun efecto de salinidad

“S” Falta de Turbidez Maxima (sin unidades) Factor de limitacion de
acumulacion en la regién donde no hay efectos lidedsd.

Notas. Un string de texto para documentar el modelo edoog

] SLAMM Execution Options E"El Elrﬁlgl
SLR scenarios to Run Protection Scenarias ta Fun
i.p.‘:':: 2001 or Fiead] # Don't Protect
Scanarios Estirnatas andior Foued ™ Protect Daveloped Ory Land
W &18 Rige by 2100 ™ Protect 48 Dry Land
= [~ Min
AT I Moan 1 meter
T OAIM
" ™ Max ™ 1.5 meters | W Include Dikes
I A2
r o ™ 2 matars
I~ B2
W Custom |10 m by 2100 ‘ W Run Mosded for NI Phata Date (T0)
Data to Save
% % Display Maps on screen
+ Savve Tabular Data Only . <
™ Save Outpu for GIS e p““w?m 2in LD
¥ Automatically Paste Maps to Word
GIS File Options [~ Paste Salinity, Accretion Maps

Mo Maps (Quicker Executicn)

Tima Step [years) |25

Execute Last Year of Simulation (2100 Save and Exit

Escenarios SLR para Ejecutar
Escenarios y Prondsticostna lista de escenarios de aumento del nivel @&l m
IPCC del cual escoger. Ver la Documentacion Técmara mas detalle. Cada
escenario que se escoge puede ser ejecutado pafaimlo, la media o el maximo
dentro de una sola corrida.
Subida Fija por 2100 —Una lista de 3 alturas del nivel del mar alcanzhdsta
2100. Un metro de la Medicion Laser a SatélitesR)Séustatica, 1,5 metros, o dos
metros de la SLR eustética hasta 2100. Estos &soerse generan al ampliar la



escala del Escenario Al1B-Maximo de las simulacionB€C. Ver la
Documentacién Técnica para mas detalle.

SLR Personalizada en metros hasta 2100Jn usuario puede especificar una SLR
hasta 2100. Los cambios de afio a afio se calcutgliaado la escala (o

disminuyéndola) el Escenario A1B-Maximo de las daniones IPCC.

Escenarios de Proteccién para Correr
No Proteger —Todo terreno es potencialmente vulnerable de dowetfa SLR.
Proteger Terreno Seco Desarrollado Fodo terreno es potencialmente vulnerable
de acuerdo a la SLR excepto el terreno seco ddasdwoaal que no se le permite
cambiar.
Proteger Todo el Terreno Seco -Ningun terreno seco es vulnerable a la

inundacion de acuerdo a la SLR.

Datos para ser Almacenados
Solamente Almacena Datos Tabulados Guarda resultados tabulados de corridas
de modelos, pero no la informacién de salida ded&izregular de celdas ASCII.
Guardar Informacién de Salida para el Sistema de Iformacion Geogréfica
(GIS) — Almacena resultados tabulados y la informacion alelas de lamatriz
regular de celdas de corridas de modelo.
Opciones de Archivo GIS —Ofrece opciones para hacer una lista de afios

especificos para la informacion de salida GIS.

GIS Options B

# Write GIS File Every Year.
" Only write GIS File in years shown below
2100
e.g. " 2025, 2050, 2100 "

OLK.

Incluye Diques —Elija esta opcion si usted ha especificado una chpda matriz

regular de celdas de dique y desea incluirla erjégucion de la simulacién. El
deshabilitar esta opcién resultara en una correlantbdelo asumiendo que no existe

proteccion de dique.



Correr Modelo para Fecha de Fotografia para el Progama Nacional para el

Inventario de Humedales (NWI) (TO) —Incluye la unidad de tiempo para la fecha
NWI en la simulacion del modelo. Esta herramigntade ser util en la calibracién del
modelo al asegurar que el modelo es capaz de espaedas condiciones actuales con

precision.

Pausa con Herramientas de Examen Pausa antes de la ejecucion del modelo.
Permite la progresion controlada de la simulaci@xgmen de mapas en cada paso
de una corrida de escenario.

Autométicamente Pegue los Mapas a los resultados depas de Informacion

de Salida -Word al nuevo documento Microsoft Word creado $oAMM.

Pegue Mapas Adicionales Pega todos los mapas de elevacion, salinidad y
acumulacion en cada unidad de tiempo.

Sin Mapas (Ejecucion mas Répida) tna vez que se elija esta opcion, el progreso
de la simulacién no sera mostrada al usuario.

Ejecutar — Corre la simulacion SLAMM con la configuracion ekt

Almacenar y Salir — Almacena la actual configuracion del proyecto gresa a la

pantalla inicial.

Configurar los Atributos del Mapa

Esta ventana incluye muchas herramientas paraidifimformacion de entrada y de

salida del modelo. Estas herramientas incluyen:

@ SLAMM Map

Show ... i§ FreshFlows £ Input Sites @ Output Sites " Ehow Lines
Add | Subeske: IW S Subizite Parametars | + Showal

Hher Tools |

Sitios de Entrada de Informacion —Los sitios de entrada de informacion son areas
en forma de poligono usadas para modificar losnpetr®s del modelo en una

region especifica.



o Primero Afada un sitio de entrada de informacién, luego asigneie
nombre de identificador.

0 Haga clic endefinir el limite para definir la ubicacion del sub-sitio. Cada
clic en el mapa representa otro punto en el potigddaciendo doble clic o
haciendo clic derecho cerrara el poligono.

0 Muestra los pardmetros del sub-sitio — Permiteusario cambiar los
pardmetros del sub-sitio (es decir Fechas, acuidulaerosion, etc.).Ver
pardmetros del sub-sitio.

Sitios de Salida de Informacion -Los sitios de salida de informacién se usan para
crear mapas Word, regulares de celdas y resultathodados para una ubicacion
especifica dentro del area de estudio.

o Hagaclic en definir el limite para dibujar el sitio de salida de informacién
rectangular. Haciendo clic una vez, definira usguéa del rectangulo.
Después de mover el mouse, el hacer clic nuevanubntaré el rectangulo
en el mapa.

Flujos de Agua Dulce —Se pueden definir los flujos de agua dulce quetafeel
sub-modelo de salinidad. Primero afiada un flujagea dulce, luego defina un
limite que es influenciado por el flujo de aguacdul Finalmente, defina el origen
del rio y de la desembocadura del rio (donde desesnbl estuario). Luego se
pueden editar los pardmetros de flujo de agua dulce

Zoom —Cambia las dimensiones del mapa de salida de iaftiém en la pantalla.
(Nota, este cambio no se almacena ni se reflejdosnmapas de salida de
informacion del documento Word)

Mostrar Lineas / Mostrar Todo — Muestra o las lineas del objeto actualmente
seleccionado o todo los objetos con el objeto #uterste seleccionado resaltado en

amatrillo.

Un usuario también puede realizar ediciones simplesun Mapa con Matriz
Regular de Celdas de SLAMM utilizando algunas heieatas sencillas

De dibujo y llenado: La Celda de Dibujo —Se usa para dibujar manualmente las

clases especificas de humedales SLAMM en el m&panenu de despliegue a la

derecha indica el ancho de celda de la pluma dejaibEl segundo menu de

despliegue contiene todas las categorias de hueseddlAMM. Cuando se



selecciona esta opcién, el mantener el boton dekmoprimido mientras esta en el
mapa dibujara la categoria de humedal seleccioeada matriz regular de celdas
NWI. Cuando se deja la pantalla de atributos dpaved usuario se le pregunta si
estos mapas editados deben ser almacenados enchevoade entrada de
informacion ASCII.

Celda de Llenado -A igual que la caracteristica de llenado en MicfioBaint, esta
opcion se usa para cambiar el valor de un terrembigrio de una categoria de
terreno SLAMM a otra categoria.

Dibujar/Llenar Diques o “Sin Diques™- Cuando se selecciona esto, las
caracteristicas de celda dibujar/llenar editan &rim regular de celdas del dique

agregando o eliminando diques.

El usuario también tiene acceso a herramientas leleacon, mapeo 3D, y

herramientas de perfil haciendo clic en el botGra®©Herramientas.

“Leyenda” — Muestra una leyenda de colores editable paraal@gaorias de terreno
SLAMM. (Tome en cuenta que las elecciones de esloBLAMM no se
almacenan en los archivos de texto pero solamentearehivos Binarios
SLAMMS). Las leyendas también estan disponibles gh mapa de acumulacion
y el mapa de salinidad como se detalla a contidnaci

“Analisis de Elevacién” — Para las areas que no estan pre-

procesadas, el andlisis de elevacion muestra laslisticas de

distribucién de la elevacion en todos los tipogeteeno. Ver el

analisis de elevacién.Esta pantalla importante también permite al

usuario editar el rango de elevacion supuesta qeda clase de

humedal.



“Zoom” — Cambia las dimensiones del mapa de salida deniaf@on en la

pantalla.

Menl de despliegue de tipo de mapa SLAMM puede mostrar varios tipos de

mapas.

(0]

El mapa SLAMM viene configurado de la fabrica comn mapa de
categoria terrestre.

Se puede mostrar un mapa de elevaciones (con diegi@a de color que va
de -2.0 metros a 7.0 metros)

Si se incluye el modelo opcional de salinidad sedgumostrar un mapa de
salinidad con gradientes de color que van de Oa8&@s por mil.

También se puede mostrar la tasa de acumulaci@icalepara varios

humedales con un gradiente de color que va delOnani/afio.

Menu de despliegue de herramientas SLAMM

(0]

Graficando en 3D —Muestra una representacion @l seleccionada en el
mapa en 3D. Ver Graficando en 3D.

Herramienta de Perfil — Muestra un corte transvaetsalos dimensiones de
un corte del mapa de una dimension. Ver HerramigatPerfil.

Atributos de Celda — Muestra los atributos de auialgcelda sobre la cual
esta el cursor. Los Atributos incluyen categodaselda, elevaciones, tasas
de acumulacién, el aremaximasobre lacual sopla el viento, salinidad,
pendiente, y elevacion.

Atributos del Sub-sitio — Muestra los atributos siéb sitio sobre el cual esta
el cursor incluyendo el nombre y un resumen derpen@s asociados con
ese sub-sitio.

Informacion de Salinidad -- Muestra la informacide salinidad de una
celda tal como la ubicacioén en el rio (en qué kédtw), la distancia al canal,
el tiempo de retencion, y la altura pronosticaddadeufia salina a MHHW.
Tiene que haber ocurrido en primer paso para queicalizado el modelo

de salinidad para ver esta informacion de salida.



ROS Palanca de Conmutacion -Muestra visualmente u oculta los sitios de

informacion de salida de la matriz regular de celolra un mapa especifico (ROS).

La ventana de andlisis de elevaciéon pone a dispasicna nueva y ponderosa
herramienta que previamente solamente estaba dipantravés de la modificacion
del cddigo fuente. Ademas, los supuestos de SLABtMrelacion a los rangos de

elevacién ahora son editables para ajustes especi sitio si se requiere.

Las columnas mostradas incluyen:

Elevacion Minima: Editable. La elevacion que SLAMM supuesta es la elevacion
minima para esta clase, en las unidades mostradascelda a la derecha. Este es
un parametro critico ya que define la elevaciolatina al Nivel Medio de Marea
(MTL), debajo de la cual se asume que un humedabgreertir4 en otra clase de

humedal o en aguas abiertas.



Unidad Minima: Editable. Las unidades pueden ser

o “Elevacion de Sal” o la distancia desde el limiges@l hasta el nivel medio

de marea

0 “HTU” o una unidad de media marea, (MHHW menos MTL)

0 “Metros” sobre la MTL.
Elevacion Maxima: Editable. La elevacién maxima que SLAMM supone para esta
categoria de terreno. Esto solamente tiene unoce$ése utiliza el Pre Procesador
de Elevacion para estimar las elevaciones para cettla de humedal. (Las
elevaciones de los terrenos secos debajo del Iéhaital seran pre-procesadas por lo
tanto las elevaciones superiores de terreno sewerdle ser adaptados al intervalo
de contorno mas bajo del mapa que se esta utibzanéictualmente, SLAMM no
estd configurado para modelar “caida de nivel daf’m agradacion. En otras
palabras los humedales no se convierten en ofpos tle humedales cuando se
excede su elevacion maxima.
Unidad Maxima: Editable. Las unidades de acuerdo a lo anterior (“Elevadi&n
Sal,” “HTU,” o “Metros”)
HTU Minimo: No Editable: La elevacibn minima supuesta por SLAMM
convertida en unidades de media marea. Esto séectmpara compararlo con los
datos del mapa como se menciona a continuacion.
HTU Maximo: No Editable: La elevacibn maxima supuesta por SLAMM

convertida en unidades de media marea.

A la derecha de estas columnas existen columnapeyueanecen vacias hasta que
se corre un “andlisis de elevacion”. Un “andlidis elevacion” es un examen de
estadisticas cuando se combina la matriz regulaelias de clase cubierta NWI con el
mapa digital de elevaciones. El SLAMM luego pragl@stadisticas que describen el
rango de elevacién de los humedales. Para que estadisticas sean precisas es
importante que la fecha de NWI y la fecha de DElhse&azonablemente cercanas. De
lo contrario, para una celda especifica, los ddg¢oslevacion pueden describir una clase
de cubierta terrestre que se ha convertido erctatsa en el interin.

Un andlisis de elevacion solamente se corre pddaseue no estan configuradas
para ser procesadas con el pre-procesador. E¢stapes que, si los datos de elevacion

son tan pobres que requieren el pre-procesaddedac&n, las estadisticas relativas a



esas elevaciones probablemente no son Utiles pasai@io. También, se excluyen las
celdas con dique.

Las estadisticas pueden ser comparadas entondes mmnsupuestos del SLAMM
para cada categoria de humedales para asegural nueelelo conceptual del SLAMM
coincide con los datos de elevacion disponibles digb. Si existen diferencias
significativas el usuario tendra que determinaesilebe a

Datos de elevacion (es decir problemas con lageaiones de los datos verticales)

Problemas de datos NWI (es decir el mapa desaradalio inexactitud horizontal)

Problemas con el modelo conceptual debido a algamé@n especifica al sitio que

posiblemente pueda ser determinada y descrita.

Las Estadisticas Disponibles incluyen:

n celdas: El nimero de celdas cubiertas por esa categ@idgedeno. Las
estadisticas basadas en tamafios de muestreo psquebablemente deberian ser
descontinuados hasta cierto grado.

Quinto percentil y nonagésimo quinto percentil: El intervalo de confianza del
90% para esta categoria de terreno en particulaniglades de media marea. Estos
se pueden comparar con las columnas de modelo mtoates “HTU Minimo” y
“HTU Méximo”.

Media, Desviacion Estandar: El valor de elevaciéon promedio y la desviacion
estandar en unidades de media marea.

Minimo, M&ximo: La elevacion minima y maxima para esta celdargtiades de
media marea. Estos datos generalmente son metess \&ique un error horizontal
en la clasificacion de una sola celda puede prodesultados extrafios.

Nota: Haciendo doble clic en cualquier encabezadaaumna clasificara toda la

tabla en orden ascendente o descendiente.

% &

Esta caracteristica de SLAMM 6 ha sido completamawctualizado de versiones

previas. Los usuarios todavia pueden ver y nawataseleccion de terreno pero, como



en el caso de la herramienta de perfil, ahora sasigna a cada nodo un valor de
cobertura de terreno asi como un valor de elevaciba interpretacién del OpenGL se
usa para producir mapas Utiles que realmente ayaldasuario a entender la relacion
entre elevacion, pendiente, y clase de cubierta.

Para usar esta caracteristica, la computadoratgrjieta de graficos del usuario
deben ser capaces de interpretar imdgenes OpeaQrafh mayoria de computadoras
nuevas si con capaces). De lo contrario el softwaftdra con un mensaje de error.
(Todavia no es posible ehanejo de errores de forma habdnsiderando la caja de
herramientas de OpenGL de contenido abierto corcuall estamos trabajando
actualmente)

Para usarlo, seleccione la herramienta para gragea 3D del casillero de
despliegue y luego dibuje un rectangulo en el ngipaEMM.

Una vez que se haya seleccionado el area, aparagaugva ventana.
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Navegacion —La tecla con la flecha hacia arriba lo agranda ffeleha hacia abajo
lo achica. Las teclas con las fleches hacia laiézda y hacia la derecha deslizan el
posicion de ventaja hacia la izquierda y derec®apueden hacer los cambios en la
orientacion de la cAmara haciendo clic izquierdooyiendo el mouse.
Activar y desactivar el bastidor de Trazado de Linas —Proporciona una vista en
3D en modo trazado de lineas en vez de a poligopasos. Esta vista es
generalmente mayor para revelar distinciones deeién.
Dispositivo deslizante para rango de mareas Bibuja e agua en el limite de
salinidad, el nivel promedio de marea mas altai\al medio de marea, o el nivel
promedio de marea mas baja. Se puede usar est@xmminar las elevaciones de
mareas contra las clasificaciones de coberturasteer.
Reescalar el eje-Z Magnifica los valores de elevacion. Esto es dapmente Util
cuando se est4 visualizando areas con bajo relatieal.

Velocidad —Cambia la velocidad de navegacion.

Herramienta de Perfil
Esta caracteristica permite al usuario ver un &overtical u horizontal de un

segmento de terreno.



Las elevaciones de celdas se presentan en mebsalmivel de marea mean,
y cada color de celda corresponde a su valor NWlaematriz regular de celdas

SLAMM. Cuando se hace clic en una celda en laarentle perfil revela su elevacion.

$ + . (

Para cada flujo de agua dulce que se especifidels®ingresar una caracterizacion del

flujo del rio, salinidad, y otras caracteristicaséchs.



Dentro de &reas que tienen flujos de agua duldeide$, se pronostica que una
ciénaga se convertird en una ciénaga de mareasm dada elevacion. Este es el
propésito del pardmetro “Elevacion Maxima Ciénagathrea”.

También se puede especificar la salinidad del a@gea aunque frecuentemente
se supone que es de 0 partes por mil.

Se puede especificar un factor de turbidez variablel tiempo. Si no se usa el
factor de turbidez osi se lo fija en 1,0 entonces se modifican las entradas de
informacion de acumulacion. Las tasas de acuminamlculadas de otra manera
se multiplican por el factor de turbidez especdiza@entro de esta area de influencia de
agua dulce. Este factor experimental se utilena ugar juegos de “qué pasaria si” en
relaciéon al impacto potencial de los cambios emtbidez del destino del humedal.

Se puede especificar un flujo de agua dulce variahlel tiempo que afecta los
calculos de salinidad. Ademas se puede especifcgpendiente de la cufia de
salinidad. Este es un pardmetro de calibraciénadeeta la profundidad en la cual se
encuentran el agua dulce con el agua salada. Seceleal partir del resultado la
profundidad de la cufia de salinidad desde la extemsas lejana de influencia de agua

dulce como una funcion de la milla-rio y el rangondareas.
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Similara un andlisis de elevacion, un Analisis Saéinidad muestra las

estadisticas relativas a las salinidades pronassticeomo funcion del tipo de cubierta
terrestre.

La matriz de salinidad no es editable incluye uwhtp y nonagésimo quinto
percentil y salinidades mean paraun tipo de humedspecificoen marea
baja (MLLW), marea media (MTL) y marea alta (MHHW).

A diferencia del andlisis de elevacion, se puedelywir un histograma gréafico de
salinidades por cubierta terrestre.

Esto es muy util para entender la relacion entiridades y tipos de humedales.
Luego estas relaciones pueden ser usadas paraifieapeana serie de Reglas de
Salinidad que afectan el comportamiento del modelo.



El modelo de  salinidad provee el esclarecimienteeen tipos  de
humedales cuando sus rangos de elevacibn se soparpBn este caso, la
salinidad puede ser utilizada para definir cudrelpr®nostica que una categoria va a
cambiar a la siguiente. El usuario puede defimantas reglas de salinidad como
puedan ser Utiles para su corrida de modelo egqzecif

En el ejemplo a continuacion, se pronostica que plaaicie de marea con
vegetacion se convertira en  una planicie de marem segetacion cuando

la salinidad excede 19,8 partes por mil en matea al

Primero, el modelo hara cualesquiera cambios enlés®s de humedales como
funcién de la elevaciony de rango de mareas youkgra cambios en base a la
salinidad, si se justifica.



